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FLUTTER 지원 요약

Flutter를 주력으로 iOS·Android 앱을 출시하고 운영해 온 4년차 모바일 개발자입니다. CAMI Labs에서는 Flutter 앱의 0→1 출시와 지속 운
영을 맡고, Riverpod·Freezed·go_router로 상태·모델·라우팅을 관리했습니다. Apple Developer Relations와 심사·결제 정책 이슈를 해결
하고 PG 3종의 계약·연동을 주도했습니다.

회사 경력

Team REmited · 리액트 네이티브 개발자
2026.04 ~ 2026.07

2인 개발 체제에서 리워드 앱의 React Native 클라이언트 개발을 주도했습니다. 리워드 미지급 원인을 분석하고 영수증 OCR 전처리를 서
버에서 클라이언트로 옮겼으며, 스토어·OTA 배포를 운영했습니다.
온디바이스 영수증 OCR(ML Kit·VisionKit + Vision), 리워드 광고 SDK, 오퍼월 SDK를 감싼 네이티브 라이브러리 3종을 설계·개발해 영
수증 인식 전처리를 서버에서 클라이언트로 옮겼습니다. Naver OAuth 2.0 로그인과 Google Play In-App Review + Apple StoreKit
requestReview를 단일 API로 묶은 모듈도 Swift/Objective-C·Kotlin으로 구현했습니다.

CAMI Labs · 크로스플랫폼(Flutter) & 풀스택 개발자
2023.11 ~ 2026.01

반려동물 행동/성격유형 검사 및 전문가 대면 서비스 플랫폼에서 Flutter(iOS/Android) 앱 0→1 런칭과 운영 안정화·지속 개선을 주도했습
니다.
Riverpod/Freezed/go_router 기반으로 상태·모델·라우팅 복잡도를 구조적으로 관리했습니다.
결제/정책 이슈(Apple 리뷰/결제 정책)를 해결하고 PortOne 기반으로 3개 PG 결제를 구축해 출시와 확장(B2B/B2G) 기반을 마련했습니
다.
Apple Developer Relations와 직접 미팅해 서비스 구조(국내 한정·오프라인 중개)를 설명하고, 앱 심사·결제 정책 이슈를 함께 해소했습니
다.
Sentry + Crashlytics 기반 통합 로깅을 구축해 크래시와 오류 기록을 장애 원인 조사에 활용할 수 있도록 했습니다.
URL 기반 라우팅으로 복잡한 진입/복귀 흐름을 안정적으로 처리했습니다.

위굴리 · 크로스플랫폼 모바일 앱 개발자 (프리랜서)
2023.05 ~ 2023.10
기존 앱의 Android SDK 이슈 대응 및 신규 Flutter 앱 런칭을 단기간에 주도하며 전체 앱 품질과 성능을 개선했습니다.
피그마 디자인 시스템을 기반으로 컴포넌트화된 UI를 신속하게 개발해 개발 기간을 30% 이상 단축했습니다.

지바이크 · React Native 개발자 (프리랜서)
2023.01 ~ 2023.04

기기별 지원되는 센서를 기반으로 계산한 실시간 보행 데이터를 구독하는 리액트 네이티브 모듈을 직접 개발했습니다.
iOS의 CMPedometer와 Android의 SensorManager를 결합하여 걸음 수 측정 데이터를 크로스 플랫폼에서 통합 처리할 수 있는 네이티
브 모듈을 개발했습니다.

비사이드코리아 · 백엔드/모바일 개발자
2022.05 ~ 2022.11

Flutter 기반 앱과 RedWoodJS 기반 웹의 전반적인 개발에 참여했으며, 백엔드와 모바일 양쪽의 요구사항을 모두 이해하고 구현했습니다.
Kotlin/Swift 기반 네이티브 기능 연동과 GraphQL API를 통해 고도화된 데이터 연계 기능을 구현했습니다.
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오픈소스 활동

flutter_receipt_scanner — Flutter 영수증 스캔·온디바이스 OCR 플러그인
2026.07부터 · https://github.com/AndrewDongminYoo/flutter_receipt_scanner

iOS·Android에서 영수증 이미지 획득, 크롭, 방향 보정, JPEG 압축, EXIF 추출, 온디바이스 OCR을 제공하는 Flutter federated 플러그인입
니다(pub.dev: https://pub.dev/packages/flutter_receipt_scanner).
앱 대면 패키지·플랫폼 인터페이스·iOS/Android 구현으로 나눈 federated 구조로 설계했고, 플랫폼 메시지 계약은 Pigeon으로 생성합니
다.
iOS는 VisionKit 문서 스캐너 + Vision OCR로, Android는 GMS 문서 스캐너 + ML Kit OCR로 카메라·갤러리 경로를 모두 구현했고,
Dart 쪽 OCR floor 게이트가 인식 품질 미달 촬영을 걸러냅니다.
매장명·금액·날짜 파싱, 업로드, 클라우드 OCR은 앱의 책임으로 남기고 네이티브 계층은 이미지 프리미티브만 담당하도록 경계를 그었습니
다. 기획부터 네이티브 구현과 pub.dev 배포까지 end-to-end로 책임졌습니다.

Merry — Dart/Flutter 스크립트 매니저 & VS Code 확장
2026.03부터 · https://github.com/AndrewDongminYoo/vscode-merry
Merry는 Dart·Flutter 프로젝트에서 길고 외우기 어려운 스크립트를 단축 이름으로 정의해 실행하는 스크립트 매니저입니다(pub.dev:
https://pub.dev/packages/merry).

vscode-merry는 스크립트 정의를 VS Code Explorer 안의 탐색 가능한 UI로 보여줘, YAML 파일과 터미널을 오가지 않고도 발견·확인·
실행할 수 있게 합니다(VS Code Marketplace 퍼블리시).
Dart 패키지(merry)와 VS Code 확장(vscode-merry)의 설계·구현·배포를 직접 수행했습니다.

기술

Core Skills: Flutter · React Native · TypeScript
Skill Tags: Flutter · React Native · TypeScript · NestJS · Figma · Firebase · Supabase · iOS · Android · Swift · Kotlin · OpenAPI
· Pigeon · TurboModule

발표 활동

2024.03 · Seoul iOS Meetup · Elevating Code Quality with Trunk Check
2025.04 · Flutter Seoul · Trunk는 시작일 뿐: Flutter 개발 환경 자동화 실전기
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